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1. H5P

1.1. Beschreibung

H5P ist die Kurzform von HTML5 Package!. Es handelt sich um eine Erweiterung flr
Moodle, die es ermdglicht multimediale Lerninhalte flr die Schuler*Innen in den
eigenen Kursen zu erstellen. Dabei kdnnen ohne Programmierkenntnisse Texte, Bilder,
Ton und Videos miteinander kombiniert und durch Interaktionen bereichert werden.

Dadurch ist es moglich kleine Lerneinheiten (z.B. Lickentexte oder Drag 'n’"Drop-
Aufgaben) bis hin zu komplexen interaktiven Prasentationen zu realisieren, die dann
von Schuler*lnnen selbststandig und direkter automatisierter Ruckmeldung bearbeitet
werden kénnen.

1.2. Geschichte

Um eine Alternative zu gangigen Autorensystemen wie Flash und Director’ von der
Softwarefirma Adobe zur Verfigung zu stellen, suchte 2012 die mit 6ffentlichen Geldern
finanzierte Norwegian Digital Learning Arena (NDLA)? nach einer technischen Loésung, die
folgende Rahmenbedingungen erflllen sollte:

+ Kostenfreiheit

» relativ niedriger technischer Aufwand fur Lehrende

+ Plattform und Browser unabhangige Nutzung offene Standards wie HTML5

+ freie Bildungsmaterialien nach OER - Open-Educational-Ressources Richtlinien

https://en.wikipedia.org/wiki/H5P
Bis 2007 von der Firma Macromedia angeboten
https://om.ndla.no/
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Die norwegische Firma Joubel* machte sich an die Umsetzung und stellte 2013 die
erste Fassung der Software vor. Seitdem wird H5P stetig weiterentwickelt.

1.3. Nutzung

H5P bietet mit sogenannten Inhaltstypen Vorlagen, die man durch eigene Inhalte relativ
intuitiv in multimediale Lerninhalte umwandeln und zur Verfugung stellen kann.

A ¢

Grundlegende Nutzung von H5P: Eigene Inhalte
kénnen durch Inhaltstypen als interaktiven
Lerninhalten bereitgestellt werden.
Grafik: Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA

Es ist kostenlos, Open-Source, kann facherubergreifend angewandt werden und richtet
durch seinen einfachen Aufbau den Fokus wieder mehr auf Inhalte und didaktische
Konzepte, statt auf die technische Machbarkeit.

Einmal erstellt, kdnnen H5P-Inhalte wiederverwendet, geteilt und angepasst werden.
So fordert H5P durch seine ‘Offenheit’ nicht zu Letzt den OER-Gedanken. Durch die
Gameification der Lerninhalte bietet es Potential, effizient digitale Bildungsressourcen
attraktiv zu machen.

1.4. Vor- und Nachteile bei der Verwendung von H5P

Vorteile:
+ Blended-Learning Szenarien

* Online-Selbstlerneinheiten
* Microlearning
e im Rahmen von OER

Nachteile:
* kein Offline-Modus

+ komplexe Lerninhalte schwer umzusetzen
* kein kollaborativer Lernprozess
+ Feedback-Mdglichkeiten begrenzt®

4 https://h5p.org/about-the-project
https://joubel.com/ jeweils letzter Zugriff 16.06.2020

5 Dies galt bis zur moodle-Version 3.8. Seit Version 3.9 ist H5P umfanglich in das
Bewertungssystem integriert. Quelle: https://moodle.com/de/news/was-kommt-in-
stimmung-3-9/ letzter Zugriff 16.06.2020



https://moodle.com/de/news/was-kommt-in-stimmung-3-9/
https://moodle.com/de/news/was-kommt-in-stimmung-3-9/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de
https://joubel.com/
https://h5p.org/about-the-project
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Die Nutzung von H5P setzt auf Offenheit.
Grafik: Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA
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2. Anleitung

2.1. Anlegen einer H5P-Aktivitat im Moodle-Kurs

Um den Schuler*Innen H5P-Lerninhalte in Moodle zur Verfigung zu stellen, muss man
in seinem Kurs eine neue Aktivitat anlegen. Es gibt iiber 40 verschiedene sogenannte
Inhaltstypen, die man als eine Art Schablone fur die eigenen Inhalte verwenden kann.
Eine Ubersicht findet man auf der Internetseite H5P.org.

* Schalten Sie die Bearbeitung ein...

H5P

Startseite / Meine Kurse / h5p £ -
£ Einstellungen bearbeiten
# Bearbeiten einschalten I
£ Kursabschluss
L/y ) Ankiindigungen Y Filter

£¥ Setup fir Bewertungen

[ Sicherung

1 Wiederherstellen
Interaktive Inhalte 4 Import

€ Zurlcksetzen

£ QR-Links verwalten

£+ Mehr ...

* ...und klicken Sie auf + Material und Aktivitdt hinzufiigen
* Nun wahlt man unter Aktivitaten H5P-Interaktiver Inhalt aus

Material oder Aktivitat anlegen s

O |M Glossar Die H5P-Aktivitat ermdglicht das Erstellen von
c interaktiven Inalten wie interaktiven Videos,
O &% Gruppenverwaltung
Fragebogen, Drag-and-Drop-Fragen, Multiple-
(o) Gruppenwahl Choice-Fragen, Prasentationen und vielem mehr.
o HotPot Zusiizlich zu den Funktionen als Autorentool fir

Rich Content, erméglicht HSP es, HSP-Dateien zu

gd Interaktiver Inhalt importieren und exportieren, um Inhalte effektiv

®
‘Ha Pk

2u teilen und wiederzuverwenden

{ © Journal )
o Leki
|
0 P Lempaket Moodle-Bewertungen verfigbar
-]
© () ik Sie fligen interaktive HSP-Inhalte hinzy, indem
Sie Inhalte mit dem integrierten Authoring-Tool
{ 0 T Mootyper erstellen oder H5P-Dateien hochladen, die auf
anderen HSP-akivierten Websites gefunden
o PDF-Annotation iR, |
O BN Planer O Weitere Hilfe
o Schatzsuche
Spiel - :
o B4 L B— ® Interaktiver Inhalt
Spiel -
° B omormse

|
e |



https://h5p.org/content-types-and-applications
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Ab hier werden zwei verschiedene Inhaltstypen und deren Einstellungen exemplarisch
vorgestellt:

A | Find the Words B | Drag and Drop

2.2. A | Find the words | Buchstabensalat

* Nach einer kurzen Beschreibung des Inhalts kann man im Editor nun den
Inhaltstyp Find the words auswahlen. Dies erzeugt ein Buchstabengitter-Quiz, dass
jedes Mal neu generiert wird, wenn es von den Schuler*Innen geladen wird.

Lase den Buchstabensalat zum Thema Tiers! Wie schnell bist Du?

O Beschreibung im Kurs zeigen @

HPhuw  irhalestyp auswihlen

Suchergebnisse 5 Coebose

i rind thewerds :
— L Details
LR Grld word search game
Find the Hotspor oumaerzvergny (R
Create image F pots for wsers to find
- e
Create many hotspets for users o find

Bilder von Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA
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+ Das Einstellungsfenster

HPos Find the words v

Lizenzhinweise = Beispiel @ Kopieren (] Einfiigen & Ersetzen
kann man hier

geben. @ Find The Words vl

Name*  Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Arbeitsanweisung
— muss evtl.
Ubersetzt werden.

Task description *

Description of the Game

Find the words from the grid

Wword list
Comma Separated list of words. Special Characters, White Spaces and Numbers Not allowed
Zu findende one,two,three
Wérter durch
Komma getrennt » abedefghijkimnoparstuvwxyz

Keine Leerzeichen!
» Bezeichnungen und Beschriftungen

[ Aktionsleiste und Rahmen anzeiger 1) o o
B it Um Inhalte spater Teilen zu kénnen

[ Taste Copyright und Lizenzhinweise anzeigen zu lassen,
missen hier Haken gesetzt werden.

+ Lizenzhinweise angeben

ca Mﬁfald‘arlen\(tjlieherlif:f.ﬂfl’watlﬂnen] Metatiatrn peictta Zum Beenden die
Fulle die folgenden Felder aus Daten speichern.

Titel der Aufgabe

Name *

Buchstabensalat | Tiere

) Lizenz * License Version

Lizenzangaben,

z.B. CC 4.0 BY-SA Namensnennung - Weitergabe unter gleich 4.0 International A
lahre (von) Jahre (bis) Quelle
2020
Name des Autors Rolle des Autors™
Hier den Namen
eintragen... Autardin N Author speichern ... und speichern.

Andreas S.T. Nickel auor @

Zusatzliche Lizenzangaben

Zusatzliche Inform en zur Lizenz

Veradndern Sie
einen gegebenen

H5P-Inhalt sollten
Sie es hier
vermerken.

v Anderungsprotokoll
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+ Worter eingeben

MName * | Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Buchstabensalat | Tiere

Task description *

Description of the Game

Finde die Warter im Buchsta bengitterl

Word list*

Comma Separated list of wards, Special Characters, White Spaces and Numbers Not allowed

— - Elefant, Schwan, Pferd, Esel, Maus, Lowe, Spinne, Wal, Delfin, Affe, Schlange, Skorpion, Fledermaus,Kénguru,Kuh,Zebra
HINWEIS: Die einzelnen Woérter werden durch Kommata getrennt. Es dirfen keine Leerzeichen
oder Zahlen verwendet werden.

* Regeln und andere Einstellungen

Elefant,Schwan,Pferd,Esel, Maus,Léwe, Spinne, Wal, Delfin, Affe, Schlange, Skorpion, Fledermaus, Kénguru,Kuh,Zebra

~ abcdefghijklmnopgrstuvwiyz

Vertical downwards

Fiill-Buchstaben

pool of letters from which the blanks to be filled

Uberlappung
einstellen — wenn
aktiviert, wird das
Puzzle kompakter.

abcdefghijkimnopgrstuvwixyz

4 Prefer overlap

Determines how wordfind decides where to place a word within the puzzle. When true. it randomly selects amongst the positions the highest

number of letters that overlap creating a more compact puzzle. When false, it randamly selects amongst all valid positions creating a less

Sollen die zu campact puzzle.

findenden Worter
an der Seite

angezeigt werden?

Show vocabulary
Determines whether to show vocabularies to the player

[1 Enable show solution

Add a show solution button for the game
Die Aktivierung

ermoglicht es, die [ Enable retry

Soll die Aufgabe
Add a retry button for the game g

wiederholt werden

Losung anzuzeigen.

kénnen, muss hier ein
Haken gesetzt werden.
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* Spracheinstellungen: Bei den meisten H5P-Inhaltstypen existiert eine
Ubersetzung ins Deutsche. Sollte es sich um eine neue Version ohne deutsche
Begriffe handeln, oder die Ubersetzung nicht passen, kann man diese
verandern.

~ Uberpriifen

Text for "Check” button *

Uberprifen

Text for "Retry” button *
@ Dauer: 2:49 10 von 16 gefunden
Wiederholen

Text for “Show Solution" button * Duhast0 voni16 Funkian

Ldsung anzeigen

Counter text *

Die Variablen Feadback text, varlables available: @found and @toxaWords. Exampl: @faund of GtataMo

@ f 'ound und (@found von @totalWords gefunden
@totalWords

Time spent text*

dirfen nicht Iabel fo showing thetime spent while playing the game
verandert werden. Bauer
Feedback text *

Feedback text, variables avallable: @score and @tog#fExample: “You got @score of @total possible points

Die Variablen
@score und @total

dirfen nicht Word list header *
verandert werden. Tiermamen

Du hast @score von @total Punkten

+ Die Aufgabe

Wortratsel — durch

. 5 Finde die Woérter im Buchstabengitter
klicken und ziehen

mit der Maus s ¢ H L A N G E x F STemme
kénnen die Worter Elefant
markiert werden. s § K O R P | O N L Schwan
Pferd
A F F E S P 1 N N E Esel
Maus
T N A F E L E O Q D i
Spinne
Wal
U N A W H C S H Y E Deffin
Affe
G K A N G U R U 1 R Schiange
Skorpion
L E S E M A u s 6 M Fledermaus
Kénguru
Kuh
A D R E F P K Z W A e
W D E L F I N U E U
Sobald man anfangt
lauft der Timer. P 2 F A R B E Z H s
O Dauer : 0:00 0 von 16 gefunden
:
Ist man fertig, kann
man das Resultat  [EREEIEEEEIEE ) « W

Uberprifen.
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* Ldsung

Finde die Worter im Buchstabengitter

(l?\ & Tiernamen

(? (& H L A N G g) X
v Elefant
s (§ K O R P I 0 N [L| v schwan
v Pferd
A E E E S E | N N E|  Ese
( ) ( » v Maus
@ N A F E L € o a |[p ™
~ Spinne
+ Wal
u W A W H € 8 H Y |E o open
v Affe
G (K A N G U R U (L) |R| v schiang
« Skorpion
= S E M A U s 0 M « Fledermaus
W ) ( ) « Kanguru
+ Kuh
A (D R E F P) A < Zebra
w (D E L = | U
P Z F (A R B &
@ Dauer: 2:57 16 von 16 gefunden

Du hast 16 von 16 Punkten

o> 16/16

2 Wiederholen
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+ Bewertung

Finde die Warter im Buchstabengitter

& Tiernamen

s Vv ) r:|:|\ 5 :/ \: [Z E B R A;:u
- N \:\ “:‘\\i B - + Elefant
@ (s 8| S yNMUL. D (B) R (T (D) v schwan
i i : E I‘\L b v Plerd
I 1 -, N
R| P [E|] 'Ki 1A!I'~NK) |G| & |[N| |E| v Ese
. i l i - b v Maus
i I ! : : = = 4
ul i1 (L) ol imi Dy IN| @ |A| || TO"
: ‘ L : 1 : : : : + Spinne
: } : : : : : : « Wal
G| {N: V IR} IR! IR] |A c o F |+ peifin
I I ! ]
. AR i i ¥ Affe
N N i ‘E) 1P i E! HE : L = E | v Schlange
i } l ) i | i + Skorpion
Al e) |F| fi ool (Fl o |W| [w] (L] (N v Federmas
= i i 1 Hi ~ ' Kanguru
: i s | i e « Kuh
& A |F| {0 £ & €] A E @ . zen
Lo
D X (A !N} IL! H IS/ IN] L |A
- “a’ I \ - ~
I 1
1 I e s
E W O L) iF) § U AWM (L)

@ Dauer: 2:49

Du hast 10 von 16 Punkten

10/16

[

10 von 16 gefunden

HINWEIS: Haben Schuler*Innen die Aufgabe bearbeitet, konnen Sie sich die Lésung
anzeigen lassen und die Aufgabe — wenn vorher eingestellt — auch wiederholen.

10
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» Die Ergebnisse kann man sich in Moodle als Lehrer unter Bewertungen gesammelt
anzeigen lassen.

h5p . . . .
H5P: Anzeigen: Grundeinstellungen: Bewertertbersicht
# Teilnehmer/innen

Startseite / Kurse / Kompetenzraster mit Moodle / h5p / Bewertungen / Bewertungsverwaltung / Bewerteribersicht
U Badges

i

B Bewertungen

ariitharcirht
® Download Center Bewert
Anzeigen . . . T = Stand: 10 von 16
© Allgemeines Buchstabensalat | Tiere (Achtung auch riickwarts méglich!):
Notenbewertung:
03 Interaktive Inhalte bewertert  SUS05 6.3 von 10
T— Alle Teilnenmer/innen: 7/ 1
@ Dashboard Vorname M ABCD|E[FIG|H I[J|K/L M|N[o|P @ R|S|T|U v W|[X|Y|2
B3 Kalender Nachname A B CDI|E|FG|H JIKIL M|N|OP Q R|SIT|U VWXV 2Z
[ Meine Dateien
H5P=
# Website-Administration Vormame / Nachname * E-Mail-Adresse I Formen und Korper - Begri.. $ &  [B Buchstabensalat  Tiere (Ac.. $ & F flrs gesamt & &
Benno SuS03 B ¢ susO3@nomail belwue.de 0,14@ -Q 0,14
Karola Sus05 B ¢ sus05@nomail belwue.de 1,00Q 6,25@ 1,00
Lasse Sus07 B8 ¢ sus07@nomail belwue.de @ Q
Simon Sus11 8 ¢ sus11@nomail belwue.de R Q
Kerstin Sus3§ B ¢ sus35@nomail belwue.de -Q -Q
Uwe SuST7 8 ¢ sus7T7@nomail belwue de 043@ Q 043
Waltraud Susgo 8 ¢ susB0@nomail belwue.de -Q Q
Gesamtdurchschnitt Gesamtdurchschnitt 052 625 052

HINWEIS: Zunachst wird nun der Inhaltstyp Drag and Drop vorgestellt. Am Ende gibt es
aber weiterfUhrende Informationen, die fur alle H5P-Inhalte gelten.

11



2.3. B|Dragand Drop

* Nach einer kurzen Beschreibung des Inhalts kann man im Editor nun den
gewunschten Inhaltstyp auswahlen.

» Alles aufklappen
Beschreibung B p

A B I EE % S BB & @

Ziehe die Formen und Kérper an die richtige Stelle!

[ Beschreibung im Kurs zeigen @

@© Inhalterstellen O Hochladen

Nach Inhaltstypen suchen

0o

Alle Inhaltstypen (23 erzcbnisse)

Anzeigen:  Beliebteste zuerst  Neueste zuerst  AbisZ

7+ Course Presentation

Create a presentation with interactive slides

(= Multiple Choice

= Create flexible multiple choice questions

O Quiz (Question Set) S m
Create a sequence of various question types B e

Fill in the Blanks
Create a task with missing words in a text

Bild von Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA

» Als Beispiel wird hier der Inhaltstyp Drag and Drop gewahlt, um die Funktionen
und Vorteile gegentber der Moodle-Aktivitat gleichen Namens zu verdeutlichen.
Viele Einstellungen ahneln sich Typ-ubergreifend.

HPos  Inhaltstyp auswahlen

I drag and drop Q I

Suchergebnisse (= el

<

Drag and Dro
= g p

a _
= Create drag and drop tasks with images
Quiz (Question Set) w i
Course Presentation i

12
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« Das Einstellungsmenu von Drag and Drop

Aufgaben-Elemente
wie Ablagezonen,

Bilder und Texte
werden hier
hinzugefigt.

Im Einstellungs-Tab
wird zundchst die
Biihne erstellt.

Zur Eingabe von
Lizenzhinweisen
wie CC 4.0 BY-SA.

Der Hintergrund
kann hier individuell
gedndert werden.

HPs Drag and Orop

=\ Tutorial LL] [® Kopieren  [® Einfilgen & Ersetzen

: Prag and Drop

N me* Metadaten

Wild fiir die Suche, Berichte und Urheberrechftsinformationen benutzt

Schritt 1

0 Einstellungen

Schritt 2

Aufgabe

Hintergrundbild

Optional. Wahle ein Hintergrundbild fir die Aufgabe aus.
< Hinzufigen

AufgabengréBe *

Gib an, wie groR (in Pixeln) das Feld sein soll.

620 x 310

Néchster Schritt
: Aufgabe

HINWEIS: Zu den Einstellungen eines angelegten H5P Inhalts kommt man wie Ublich
Uber das Bearbeiten-Menl neben der jeweiligen Aktivitat.

4 Interaktive Inhalte » Bearbeiten ~
b Formen und Korper - Begriffe zuordnen | Drag'n'Drop ¢ Bearbeiten ¥ & 4

o & bei » & Einstellungen bearbeiten
< Nach rechts schieben
@ Verbergen
@ Duplizieren
© Rollen zuweisen
o Loschen

Ziehe die Formen und Korper an die richtige Stelle!

Bild von Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA

13
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* Durch Eingabe der Metadaten (fur Ihre H5P-Lerneinheit) und Medien-Lizenzen
ermoglichen Sie die Weitergabe und Wiederverwendung auch unter OER-Aspekten.

+ Spater kénnen alle Elementlizenz-Hinweise als Liste abgerufen werden.

* Sollten Sie von Kolleg*Innen H5P-Inhalte weiterverarbeiten und verandern,
sollten Sie dies im Anderungsprotokoll vermerken.

% yﬁtadalen(L.zernszormammen)
Flle die folgenden Felder

Name *

Name ki Netadaen \

Formen und Kérper

Lizenz* License Version

Namensnennung - Weitergabe unter gleiche: v 4.0 International v

Jahre (von) Jahre (bis) Quelle

2020 2020

Name des Autors Rolle des Autors *

Autor/in Ml Author speichern

Andreas S.T. Nickel 4 (]

Zusatzliche Lizenzangaben

stzliche Informationen zur Lize

ey * Anderungsprotokoll

» Additional information

» Klicken Sie anschlieBend oben auf

* Um einen Hintergrund fur die Buhne einzufugen klicken Sie auf + Hinzufiigen ...
und wahlen Sie Ihr Hintergrundbild aus.

Hintergrundbild
Optional. Wahle ein Hintergrundbild fur die Aufgabe aus.

Hier sollten Sie auch
Lizenzhinweise geben.

|

9, Bild bearbeiten & Urheberrecht bearbeiten

AufgabengroBe *

Gib an, wie groB (in Pixeln) das Feld sein soll.

Passen Sie ggf. die AufgabengréBe an. ———» 1024 x 800

Bilder von Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA

14
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2.3.1. Aufgabe erstellen

HINWEIS: Zunachst legt man die Ablagezonen fest und erstellt dann verschiebbare

Elemente. Im Anschluss wird dann wieder im Einstellungs-Tab festgelegt, welches
Element in welche Ablagezone gehort.

Ablagezonen — Felder in denen Worter, oder Bilder abgelegt werden kénnen

T Text — Worter die zugeordnet werden sollen

(a)
GIF)

Image — Bilder die zugeordnet werden sollen (moégliche Dateiformate JPG, PNG,

0’ Einstellungen

Q Aufgabe
*
Aufgabe
: -
1 [zl )
ndem du deine Ablagezonen platzierst
schiebbaren Elemente hinzu und wahle fur jedes aus, in welchen Ablagezonen es grundsatzlich ablegbar sein soll (inkl
hluss in den Ablagezonen die jeweils korrekten Elemente aus.

Bild von Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA

15
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» Klicken Sie auf Fiige eine Ablagezone hinzu

HINWEIS: Die Beschriftung der Zone kann man auch anzeigen lassen. Durch Erhdhung
der Hintergrunddeckkraft in % macht man die oder wird die Ablagezone deutlicher.

£} Einstellungen CJ: Aufgabe
Kopieren

Aufgabe * ‘, ® 0o X

Beschriftung *

BISIL|==[l I
1

Quadra] :

VI

body div i
1
1
Mzeige Beschriftung L e ]

Hintergrunddeckkraft

0

* Tipps und Rickmeldung

[ Diese Ablagezone kann nur ein Element beinhalten
Stelle oben sicher, dass es nur eine richtige Antwort fir diese Ablagezone gibt

[ Automatisches

Alle in einer Ablagezon

platzierst
inzu und wahle fir jedes aus, in welchen Ablagezonen es grundsatzlich ablegbar sein soll (ink

e jeweils korrekten Elemente aus.

+ Die Elemente der Aufgabe haben eine eigene Werkzeugleiste, die die Erstellung
erleichtern

@ Element — Einstellungen @ Kopieren @ in den Vordergrund
@ in den Hintergrund @ Léschen @ Position und GroRRe

+ Durch das Kopieren und Einfugen von Ablagezonen kénnen Sie schnell mehrere
Zonen erstellen, die dasselbe Format haben. Vergessen Sie nicht die Kopien
auch umzubenennen.

o Kreis 3 reeeend Quadrat |

Aufgabe * E ii E E
¢ 1 @ - — [@ : L :
| 4o :

| 1 -

Einfugen ! g ’

Lot G N A LTI :

16



+ Um Bilder als bewegbare Elemente hinzuzuftugen, klicken Sie auf & Auch hier

sollten Sie nach Auswahl eines Bildes Lizenzhinweise geben. Ansonsten
vergeben Sie einen eindeutigen Namen und bei Bedarf einen Mausover-Text, der
erscheint, wenn der Mauszeiger auf dem Element ruht — z.B. als Tipp. Schon
erstellte Ablagezonen werden als mogliche Ablagezonen angezeigt. Wollen Sie
falsche Zonen (sog. Distraktoren) ermoglichen, missen Sie diese hier auch
auswahlen.

HINWEIS: Wenn Sie Uber Grafiken verfugen, die einen Alpha-Kanal (Transparenz) haben
(z.B. im PNG-Format), wird diese auch durchsichtig dargestellt. Bleibt die
Hintergrunddeckkraft auf 0% ist es so mdglich auch nicht rechteckige Bilder
darzustellen, oder wie hier im Bsp. mit einem durchsichtigen Inneren.

Bild von Andreas S.T. Nickel
CC 4.0 BY-SA

+ Wollen Sie ein Element mehrfach in verschiedene Zonen ,,.ablegbar machen,
aktivieren Sie unten die entsprechende Option.

Aufgabe *

Bild*  Metadaten

L

<, Bild bearbeiten
. *
Alternativtext
Erforderlich. Falls das Bild nicht geladen werden kann, wird dieser Text stattdessen angezeigt. Wird auch zum Vorlesen von Bildschirmtexten

genutzt,

Quadrat

Mouseover-Text

Optional. Dieser Text wird angezeigt, wenn der Mauszeiger iber dem Bild ruht

Das Quadrat ist eine Sonderform des Rechtecks mit 4 gleich langen Seiten!

Wahle die Ablagezonen, in die das Element gezogen werden kann (inkl. Distraktoren)
& Auswahl aufheben
Quadrat
M Kreis

Hintergrunddeckkraft

0

[ Element kann mehrfach in Ablagezonen gezogen werden
Wenn dieses Element verschoben wird, werden Kopien davon erstellt, so dass es beliebig oft in verschiedene Ablagezonen gezogen werden

kann,
Entfernen m —

Bild von Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA

* Auch Bild- und Text-Elemente, die man ziehen und ablegen kann, kénnen durch
Kopieren und Einfugen vervielfaltigt werden.
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Hat man alle Ablagezonen und Elemente erstellt, klickt man noch einmal bei

jeder Ablagezone auf Bearbeiten und stellt ein welche Elemente die korrekte

Antwort sind.

; o & r;;..rplr...»g.‘:y = ;urur.m
Aufgabe
e T m Aufgabe *

Beschriftung *

BIS I =z&

body av
e, HAzeige Beschriftung

wable die in dieser Ablagezone korrekten Elemente
& Auswahl aufheben
[ Bild: Quadrat
[ Bild: Rechteck

e Hintergrunddeckkraft

25

» Tipps und Rickmeldung

[Cbiese Ablagez
er.

Wahle die in dieser Ablagezone korrekten Elemente
@ Auswahl aufheben
Bild: Quadrat
Bild: Rechteck

Bilder von Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA

Rechlack

HINWEIS: Hier wurden als korrekte Elemente Bild: Quadrat und Bild: Rechteck ausgewahlt,

da beide Antworten flr das Feld Rechteck richtig sind.

Zusatzlich kann man Tipps und Riickmeldung fur die Ablagezone anlegen, sowie

bestimmen, ob es mdglich ist mehrere Elemente abzulegen. Die Automatische
Ausrichtung, ordnet die beweglichen Elemente und richtet sie sauber aus.

~ Tipps und Rckmeldung

Tipp-Text EnvaitermVeckdsinarn

Meldung bei korrekter Zu

Meldung bei falscher Zuordnung
Nachricht wird unterhals der Aufgabe nact

Zum Abschluss klicken Sie auf Fertig.
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3. Automatische Riickmeldung einrichten

~ Allgemeine Riickmeldung

iele Bereiche " du brauchst. Beispiel: 0-20% Schlechte Punktzahl, 21-91%

DurCh kIICken a Uf Lege Ric fr einzelne eiche fest

BEREICH HINZUFUGEN Durchschnittiche Punk s i
i ich* - Rac g fur Punktebereiche

kénnen die Riickmeldungen T

verfeinert werden. .

v Allgemeine Rickmeldung

Lege Rickmeldungen fur einzelne Punktebereiche fest

Klicke auf den "Bereich hinzufligen"-Button, um so viele Bereiche hinzuzuflgen, wie
du brauchst. Beispiel: 0-20% Schlechte Punktzahl, 21-91% Durchschnittliche
Punktzahl, 91-100% GroRartige Punktzahl!

Riickmeldung firr festgelegte

Lk
FanseEEeteich Punktebereiche

0% - 50% Das kannst Du besser! Versuchee @ =—p Q
Mit dem Léschen-Symbol
51% - 75% Gar nicht so schlecht! (X} konnen diese wieder entfernt
werden.
76% - 80% & Respekt! (%)
81% - 99% Fast alles richtig! (%]
100% - 100% | &) Besser geht’s nicht! )

BEREICH HINZUFUGEN GleichmaRig verteilen

* Diese Ruckmeldungen werden mit der erreichten Punkteanzahl angezeigt,
nachdem die Aufgabe bearbeitet und auf Uberpriifen geklickt wurde.

* Mehrere Versuche sind je nach Verhaltenseinstellung méglich.

e "Wiederholen” zulassen
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3.1. Bewertungen im Moodle-Kurs

* Um den H5P Inhalt teilbar zu machen und die Lizenzhinweise anzeigen zu lassen
muss man unter Anzeigeeinstellungen jeweils einen Haken setzen.

~ Bezelchnungen und Beschriftungen
haungen bearbeitet oder Texte Gbersetzt werden, die in diesem
Sprache:  German (Deutsch) v

» Dragand Drop

~ Anzeigeeinstellungen

A Aktionsleiste und Rahmen anzeigen
A Taste Copyright
» Bewertung
* Weitere Einstellungen
» Voraussetzungen
» Aktivitatsabschluss

» Tags

en | Abbrechen

+ Die restlichen Aktivitaten-Einstellungen, wie Bewertungen ermoéglichen es, die
Ergebnisse der Schuler*Innen nach Abschluss im Moodle-Kurs unter
Bewertungen fur Sie anzeigen zu lassen.

Formen und Korper - Begrife 2uordnen | Drag n'Drop &

A O[]

g
>

Bewerterubersicht
hsp
Anzeigen Import  Export
& Besser geht’s nicht! & Teilnehmer; r/innen
=y Bewerteribersicht  Bewertungsverlauf  Obersicht der Lemziele  Obersicht  Einzelansicht  Teilnehmerbersi
= 0 Badges

_ Alle Teilnehmer/innen: 7/7
B Bewertungen

ormame [ A 5 < ot F 6 u i ik Lm N O P alnsT UV WKy

® Download Center
© Aligemeines

D Interaktive Inhalte

# Startseite
@ Dashboard
& ¢ sus05@nomail belwue de 1000@ 1000
8 Kalender
& & susO7@nomail belwue de @
D) Meine Dateien
& ¢ susll@nomailbelwue de -
heiva RORE & 4 sus35@nomailbelwuede Q
= hsp & ¢ sus7T7@nomailbelwuede 429Q 429
Waltraud 5us80 & susB0@nomailbelwue de -Q
= KomDoc
524 524

Bild von Andreas S.T. Nickel CC 4.0 BY-SA
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3.2. Teilen und Lizenzangaben

Formen und Kérper - Begriffe zuordnen | Drag'n'Drop

Uberpriifel

£ Wiederverwenden

Inhal

\

t wiederverwenden moreinfo

ot

Download as an .h5p file

h5p files may be uploaded to any web-site where
H5P content may be created.

®

or

Copy content

Copied content may be pasted anywhere this
content type is supported on this website.

> Nutzungsbedingungen

Rechteck

<> Einbetten

\

Nutzungsbedingungen

Name: Formen und Kérper - Bogifle zuordnen | Drag n Drop

Lizonz na_ Wietergabe untor gl BY.SA) 4.0 Intomational (CC BY 4 4.0)
Autorfin: Andreas 5.T. Nickol {Author)
Janr: 2020

Name: Hintergrund Farbverlauf weid-biau
Lizenz - Weftergabe unter 8
Autorfin: Andreas Nickel

Jane: 2020

4.0 Intemational (CC BY-SA 4.0)

Inhaktstyp: Image
Name: Quadrat blau

Lizenz: Name = inter gleichen Bedingurgen (CC BY:54) 4.0 Intemationsl (CC BY-SA 4.0)
Autorfin: Andreas 5.T. Nicksl (Author)

Inhaltstyp: Image

Name: Krels orange

Lizens: o0 - Weslergabe unter il 140 Intemational (CC BY-SA 4.0)
Autorfin: Andreas 5.T. Nicke! {Author)

dah: 2020

- Wetergabe unter gleichen
Autorfin: Andreas 5.7, Nickel {Aulhor)
dane: 2020

Intemational

Name: Zyfindr orange
Lizenz: Namensnernung - Wedergabe unter aleichen Bodingurgen (CC BY-SA) 4,0 Intemaional (CC BY SA 4.0
Autorfin: Andreas S.T. Nickel {Author)

dane: 2020

i Andneas S.T. Nicks
w: 2020

Inbaltstyp: Image

Kreis Quadrat

Warfel Zylinder

Pyramide

Einbetten x

<iframe src="http://| Ihost, dle/mod/hvp/emt

GroRe: 1024 x 800| px

- Erweiterungen verbergen

Fligen Sie dieses Skript auf Ihrer Webseite ein,
wenn Sie eine dynamische Gréfle von dem
eingebetteten Inhalt méchten:

<script src="http://

mod/hvp/libra
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* Wenn Sie zum Beispiel einen H5P-Inhalt auf ihrem Rechner lokal sichern wollen
klicken Sie auf Wiederverwenden und speichern Sie alles als *.h5p-Datei.

Inhalt wiederverwenden more info X

Y. Download as an .h5p file
h5p files may be uploaded to any web-site where
HSP content may be created.

[_@ Copy content
.

* Diese kdnnen Sie nach Anlegen einer neuen H5P-Aktivitat bei der Inhaltstyp-
Auswahl hochladen. Dadurch kénnen Sie Uber Moodle-Grenzen hinweg Inhalte
teilen, verandern und wiederverwenden.

HPos  Inhaltstyp ausfahlen v

® Inhalterstellen (O Hochladen

ltstypen suchen

» Kopieren Sie den Inhalt mit copy content. Dies ermoglicht manche schon erstellte
H5P-Inhalte Uber passende Inhaltstypen wie Colum, oder ourse Presentation zu
komplexeren Aufgaben und Lerneinheiten zu kombinieren.

* Mit den Nutzungsbedingungen kdnnen Sie die nétigen Lizenzhinweise auflisten
lassen (s.o0.).

* Durch klicken auf <> Einbetten ist es moglich den H5P-Inhalt z.B. auf Textseiten in
Moodle einzubetten. Dazu kopieren Sie bitte den kompletten Inhalt der
Skriptbox an die gewunschte Stelle.

Einbetten X

= <iframe src="http://localhost/moodle/mod/hvp/emt
GroRe: 1024 x 800 px

- Erweiterungen verbergen

Fiigen Sie dieses Skript auf Ihrer Webseite ein,
wenn Sie eine dynamische GréRe von dem
eingebetteten Inhalt méchten:

<script src="

HINWEIS: Leider reicht das Markieren des Skriptes mit der Maus nicht aus. Um den
ganzen Text auszuwahlen klicken Sie in die Skriptbox und verwenden die
entsprechende Tastenkombination Ihres Betriebssystems flr ALLES AUSWAHLEN und
kopieren Sie dann den ausgewahlten Inhalt in die Zwischenablage und fugen Sie
diesen z.B. in ein Textfeld mit HTML-Anzeige </> in Moodle ein.

Natdrlich geht das auch Uber das entsprechende Kontextmenu. Dieses erreicht man
durch einen Klick mit der rechten Maustaste in die Skriptbox.
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