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Roboter im Unterricht

1.0ZOBOT bit und OZOBOT evo

https://ozobot.com Alter: 7+
OzoBot bit 2er-Set ca. 82€ http://bit.ly/2qgiNiAl

0ZObot bit und OZObot evo sind zwei Mini-
Roboter (& < 3cm), die auf Formen und Farben
reagieren. Das kdnnen gemalte Linien auf
Papier, gedruckte auf einem Spielplan oder
virtuelle auf einem Tablet- oder Smartphone-
Bildschirm sein. Mit Hilfe von Farben und
Formen werden verschiedene Kommandos
(fahren, anhalten, abbiegen oder sich um die
eigene Achse drehen) codiert.
http://ilearnit.ch/de/ozobot.html

OzoBot: H. Milchram 2017

OZObot Projektideen

Hochschule Schwyz: Ozoliickih s
http://bit.ly/2pdekcL v Cliconu 00

PH-Baden
http://eis.ph-noe.ac.at/ozobot0/
\ls
. Expressive LEDs [n)))
Proximity Audio
Sensing Playback
R\ | .
[ \W! —
60+ Minute Sountoads
Playtime
<
I USB
Precise TN
Movement Color and Line

Detection

Der OZObot evo besitzt zusatzlich eine Blutooth Schnittstelle zur Datenlbertragung und

Infrarotsensoren um Hindernisse zu erkennen. Aulierdem hat er sieben LEDs, die man alle getrennt
in verschiedenen Farben leuchten lassen kann. Ein Lautsprecher zur Ausgabe von Gerauschen und
Toénen ist ebenso vorhanden.

Unterschiede zwischen OZObot bit und OZObot evo: https://bit.ly/2C8J86C

OFA00

Getting started with OZObot evo: ﬁ https://bit.ly/2MGxeFH %
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0OZ0Obot kennenlernen

5 Front-LEDs

| |
Micro USB f . ' \ 1 LED an der
Anschluss J - Oberseite

Infrarot
Sensor

LED beim
Startknopf,

Infrarot
Sensor

wenn der
Ozobot
aufgeladen

Sensoren zur
Linienverfolgung )
\

o
Farbsensor —E

T Antriebsrader

Arbeiten mit dem OzoBot
Dein Ozobot evo kann auf verschiedene Arten gesteuert werden:
v gezeichnete Linien und Farbcodes

v Drei fix einprogrammierte Modi (Tricks) kdnnen durch Abdecken der 4 Infrarot-Sensoren
ausgewahlt werden (davonlaufen, nachlaufen und Musik machen)
https://www.youtube.com/watch?v=MMuy6xIzBI8

v Programmierung mit Ozoblockly im Browser Evo by Ozobot

y\ Google play

v Programmierung und Spiele mit der Ozobot evo-APP fir
Android und iOS

&
 Keinesfalls die sich drehenden Rader blockieren, da sonst die Kalibrierung
der Motoren gestort und eventuell sogar die Mechanik durch das Brechen
von Zahnrader kaputt gehen kénnte!

Knopf zum
Ein- und
Ausschalten

leuchtet rot,

\ werden muss! )
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OZObot einschalten

Der Ozobot hat nur einen einzigen Knopf auf der linken Seite,

der zum Ein- und Abschalten dient.

Einschalten: kurz driicken, LEDs beginnen zu leuchten

Ausschalten: etwas langer driicken

~* USB-Ladegerat,

; : . Notebook
Dein Ozobot besitzt zur Stromversorgung einen AKKU.

Sollte er leer sein (rot blinkendes Licht), muss er zunédchst tber ein

USB-Kabel aufgeladen werden. Der Micro USB-Anschluss befindet sich auf der Riickseite!
Waihrend des Ladevorgangs blinken die LEDs griin. Sobald dein Ozobot vollstandig
aufgeladen ist leuchten die LEDs konstant griin.

Die Akkulaufzeit betragt etwa 1 — 1,5 Stunden!

Die Sensoren deines OZObots missen nach dem Einschalten mit ihnrer Umgebung vertraut gemacht
werden. Dieser Vorgang wird als Kalibrierung bezeichnet.

0OZObot kalibrieren

1. Einschaltknopf ca. 2 Sekunden drlicken, bis die :

obere LED-Lampe weiB zu blinken beginnt. i_ - o
2. Ozobot in die Mitte des Kalibrierungspunktes =
setzen und loslassen. - \

3. Nach erfolgreicher Kalibrierung blinkt |
dein Ozobot griin. Bei Rot blinkendem
Licht muss der Vorgang (1-3)

T

J
1/ Sy
[ = .=
‘ L \
Y

LY
il |
\\ X
2 \_ ) \‘i"‘,
i

wiederholt werden! e
b

"'

]

A
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Ozobots Firmware updaten

Um Fehlerbehebungen und neue Eigenschaften auf deinem Ozobot evo zu installieren, sollte
regelmafig uberpruft werden, ob Updates zur Verfligung stehen.

4

v
v

EDU Updater Utility aus dem APP-Store downloaden und C&‘“ F?U :L_flpfd'_aier My
installieren ..)

Uberpriifen ob dein Ozobot voll aufgeladen ist
Schalte bis zu sechs Ozobots gleichzeitig

fur das Firmwareupdate ein!

Wahle in der APP die Schaltflache ,Scan”
aus!

Die App findet automatisch alle
eingeschalteten Ozobot evo und flhrt falls
erforderlich das Update durch.

Evo EDU Updater version 1.0.36 by Ozobot

Ozobot Klassenraum-Modus (Education Mode)

Im Klassenraum-Modus werden einige Fahigkeiten des Ozobot evo (soziale Aspekte, Plauderei,
Animationen->Tricks) deaktiviert.

4

v

4

Zum Aktivieren/Deaktivieren des Klassenraum-Modus }H_
(Education Mode) ist die Ozobot evo APP erforderlich. :
Offne die APP (Bluetooth muss aktiviert sein!) und folge den
Anweisungen am Bildschirm.

Sobald dein Ozobot verbunden ist, kannst du mit Hilfe des

Auto Connect to all Evos
Zahnrades in die Einstellungen (Settings) wechseln e g

und hier den Klassenraum-Modus aktivieren! Mever Aue Conkwict
Alternativ kann der Klassenraum-Modus (Education Mode)
auch Uber die Schaltflache Settings—>,More Info* Voice Over

aktiviert werden! d Effects

X Settings

P HE'TT'H Music / m..

Master Volume
Rename

Education Mode

Ozobot benennen

Bei der gleichzeitigen Verwendung mehrerer Ozobots ist es sinnvoll, jeden mit einem eigenen Namen
zu versehen. Den Namen des Ozobot siehst du, sobald du die Ozobot App gestartet hast. Um den
Namen andern zu kdnnen brauchst du einen Account. Die Erstellung eines Accounts erfolgt direkt in

der ,0zoBot evo“-APP.

4

v
v
v

® Rename your Evo

Ozobot evo APP 6ffnen und anmelden (Bluetooth muss aktiviert sein!)
Ozobot, der verbunden werden soll, auswahlen

Schaltflache Settings—>,Rename” auswahlen

Gewilinschten Namen eingeben und mit OK bestatigen

17
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OZObots programmieren — Linienverfolgung und Farbcodes

Dein OZObot ist so gebaut, dass er nach dem Einschalten und Absetzen auf einer weilten Flache,
sofort mit der Suche nach schwarzen Linien beginnt. Sobald er eine gefunden hat, fahrt er dieser
nach. An Kreuzungspunkten entscheidet er zufallig, in welche Richtung er weiterfahrt.

—7] Stelle deinen OZObot auf die schwarze Linie und beobachte! Was kannst du feststellen?
Vergleiche mit der untenstehenden Anleitung zum Zeichnen von Linien!

D Zeichne auf ein weilRes Blatt Papier deine eigene ,Rennstrecke®. Die gezeichneten Linien
sollten ca. 5mm stark sein und durfen keine Unterbrechungen aufweisen!

Linien Kuiven
X v
X X X V4 -
Zu eng richtig
zu dinn zu dick ungleichmallig  richtig

Zum Zeichnen kannst du einen schwarzen Marker
verwenden. Die Strichstarke sollte ca. 5mm
betragen.

X

v richtig v
_ zu steil

Hermann Milchram Marz 2019 @® 18
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-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

@ Vervollstandige die vorgezeichneten Linienziige mit einem schwarzen Marker und teste die
beiden Parcours mit deinem OZQObot. ;

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-

czobct = edu

ﬂ Gzobct = edu

—

19 @ ®@ Hermann Milchram Marz 2019
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---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Du kannst fiir das Zeichnen der Linien auch die Farben ROT, GRUN und BLAU verwenden.
: Beobachte was passiert, wenn dein OZObot auf eine andersfarbige Linie
] trifft?

Dein OZObot erkennt nicht nur Farben, sondern kann auch spezielle Farbcodes interpretieren. Damit
hast du die Moglichkeit z.B. Geschwindigkeitsdnderungen oder Richtungswechsel durchzufihren.

Hermann Milchram Marz 2019 @ ® @ 20
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Ozobot Farbcodes: Regeln fiir die Verwendung

Dein Ozobot kann mit Ozocodes, einer besonderen Sprache programmiert werden, die

aus kurzen Farbsequenzen (rot, blau, griin) auf schwarzen Linien besteht.
e frkennt dein Ozobot eine Farbsequenz, fuhrt er bestimmte,
vorprogrammierte Aktionen aus oder andert sein Aussehen (LEDs leuchten in

unterschiedlichen Farben).

v" Die Farbcodes missen auf schwarzer Linie eingefiigt werden : i ‘
v" keine Uberschneidungen, Liicken oder verschiedene Lingen 3

rem ¥ om W

v" Die Farbcodes sollten nicht zu nahe an Kurven und Verzweigungen liegen.

5 e —

F ARBCODES/
Geschwindigkeit: - _} _”

Schneckentempo Langsam gemutlich
> B> N -
schnell sehr schnell wie eine Rakete

Richtung @ndern an einer Kreuzung

nach links fahren geradeaus weiter nach rechts fahren

Linie suchen Sprung nach

Sprung nach links Geradeaus weiter Sprung nach rechts
Umdrehen (180° Drehung)

Umdrehen Umdrehen am Ende einer Linie

1121172 3I4|2%1 2!1”2{1 1121413

Tornado ZigZag Spin BackWalk

@ ® @ Hermann Milchram Marz 2019
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Ergénze die Codes furs Umdrehen, damit dein OZObot nicht stecken bleibt!
Verwende dazu die folgenden Farbcodes:

v Zweifarbige Codes stehen nur am Ende einer schwarzen Linie.

Umdrehen Ende (nochmals spielen) Ende (Spiel vorbei)

Hermann Milchram Marz 2019 @ @ @ 22
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Ergénze die Farbcodes. Benutze dazu die Farben Blau, Griin und Rot! Denke daran, dass
: manche Farbcodes je nach Richtung, von der aus sie gelesen werden eine andere Bedeutung haben
Der Pfeil gibt die Richtung an, in die dein OZObot fahren soll.

Wie eine Rakete »

= schnell Q

F g
o/

7 (@)

~ 0 >

=

0]

3

©

(@]

langsam

gemditlich

N
N

»»

sehr schnell

@ ®@ Hermann Milchram Marz 2019
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h Kopfnuss: Bist du dieser Herausforderung gewachsen? Du darfst nur folgende Codes
verwenden, um ins Ziel zu gelangen: 2x  nach rechts fahren  py  geradeaus weiter

L11 O
O

(nochmal spielen)

ACTIONCards for

Weitere Aufgaben findet man in den @bﬁt EFE9 quf der Website
http://hemi.bplaced.net/Robotik/Roboter.htm

Hermann Milchram Marz 2019 @ @ @ 24
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OZObot programmieren — OzoBlockly (evo und bit)

Q
Der OZObot lasst sich ab Version 2.0 aulerdem mit OzoBlockly (https://ozoblockly.com),
einer visuellen Programmiersprache, auch ganz ohne Linien und Farben verwenden und 5N

so vollkommen frei steuern. OzoBlockly kennt flnf Schwierigkeitsstufen von NOVICE
(Programmierung mit ganz einfachen Symbolen, Eingabe von Texten) bis hin zu MASTER S
(Schleifen, komplexe Funktionen, Variablen) und die genaue Steuerung der einzelnen ¥
Motoren des OZObots.

oS T NN NN NN AN NN NN NI N AN N AN AN NN NN NI N AN N AN AN NN AN AN NN N AN AN NN ANNNINNEENEANEEEEEEEEEEEEEEES n,
*
*

3 g Dein OzoBot soll einen Spaziergang machen. Die zurtickgelegte Wegstrecke soll
dabei die Form eines Quadrats mit einer Seitenldnge von 4cm betragen. Bei jeder .
: Vorwartsbewegung soll die obere LED griin leuchten, bei jeder Drehung ROT. Am Ende des :
: Spaziergangs soll dein OzoBot sich einmal linksherum im Kreis drehen und dann eine :

Square Walk *

repeat [EJ§J tmes

do F28 set top light color

Fos set top light color

@ rotate [right ]

>0 © @0

Place Dzobot against the white e
spot and press LOAD Get Help

@) Load Evo R -
)

i '

)
«
L)

L e , 1

Zum Laden des Programms wird der OzoBot auf die weilRe Flache gesetzt und die Schaltflache

. Das Programm wird dabei durch Lichtsignale Ubertragen (flashen). Wahrend des
Ladevorgangs sollte die obere LED griin blinken. Leuchtet die LED rot, musst du den OzoBot neu
kalibrieren und den Vorgang wiederholen!

Das Programm wird anschlief’end durch 2-maliges Driicken des Einschaltknopfes gestartet!

25 @ @ @ Hermann Milchram Marz 2019
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Auf der Website https://games.ozoblockly.com/

kénnen mit dem Programm ,ShapeTracer” einer Simmulationsoberflache, die
grundlegenden Schritte der Programmiersprache Blockly selbstandig erarbeitet
werden.

IShape

— move [forward | distance [ 4steps | speed [slow |

& route (ot

~— move [forward | distance [4steps | speed [slow |

@ rotate [ left

Load Ozobot

ist ein OZObot nicht zwingend

Shape |
ji==
| Tiacer

Fir die Ausfuhrung der Aufgaben in und

erforderlich!
Aufgaben und Losungsblatter mit Anleitungen:

Level1: https://bit.ly/2zmfcxz

Level2: https://bit.ly/20scfD5

Weiterfiilhrende Ideen und INFOs: https://www.schabi.ch/seite/ozobot

Hermann Milchram Marz 2019 @ @ @ 26
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0OZObot evo APP

Fir den OZObot evo gibt es zusatzlich eine APP fiur Android und
iOS, die man kostenlos Uber die jeweiligen App-Stores downloaden
kann. Mit Bluetooth wird anschlieRend der OZObot evo verbunden.
Auf dich warten zahlreiche herausfordernde Aufgaben und Spiele.
Uber die App lasst sich dein OZObot evo auch steuern und
kalibrieren.

Evollve, Inc.

Free

{+ iPad von Robotik (2)

DRIVE

“ EXPERIENCE

PACK

%, OZOLAUNCH

PROGRAMS AND

TRICKS

OZOBLOCKLY

Ll
__ i ® v’ Steuere deinen OzoBot wie mit einer Fernbedienung
v T W s v’ Andere die Geschwindigkeit
“ “ ﬂ v’ Schallte die Linienverfolgung ein
> T v’ schalte die LEDs ein und aus
e, i, B v andere die Farben der LEDs
v  probiere verschiedene Lichteffekte aus
v probiere verschiedene Soundeffekte

Evo by Ozobot [

Hack creativity with Evo

27 @ @ @ Hermann Milchram Marz 2019
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https://play.ozobot.com/print/ozobot-evo-experience-

pack.pdf

Mit dem Experience Pack lernst du deinen OzoBot evo

mit Hilfe von Farbcodes zu steuern.

11 verschiedene Aufgaben fuhren dich Schritt fur
Schritt an die Programmierung deines OzoBot evo

oder OzoBot bit heran.

OzoLaunch - ZielschieBen mit dem OzoBot evo

Was brauchst du?

v Ein Blatt weies Papier (Grofle mindestens A3)

v Marker in den Farben

ROT, SCHWARZ, BLAU und GRUN
v' Tablet oder Handy mit der OzoBot-APP

1. Gestalte eine Spielflache wie abgebildet
Die gemalten, farbigen Punkte sollten etwas
groRer als dein OzoBot sein! & ca 4 — 5¢cm

2. Offne die OzoBot-App

3. Wahle ,OzoLaunch® aus und folge den

Anweisungen am Bildschirm

Current Total

@ 1 1

Sling to Blue

Best per

* *

Hole Game

Hermann Milchram Marz 2019

@D

eVO
FXPERIENCE PACK

Master coding
with markers

D 2
b3

. g cad—5cm

Platziere deinen
OzoBot hier!
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Programs & Tricks

Mit diesen kleinen Beispielprogrammen kannst du einige
weitere Fahigkeiten deines OzoBot evo kennenlernen. Bis > ¢
zu funf dieser Tricks kannst du auf deinem OzoBot evo
speichern. Diese Programme kannst du dann jederzeit Fashion Runway
direkt auf deinem Roboter starten, ohne eine APP oder den
Blockly-Editor zu nutzen.

Um einen Trick auszuflihren musst du folgende Schritte
durchfiihren:

Programs & Tricks

Dance Lesson

v' alle vier Infrarot-Sensoren abdecken
v warte bis ein Signal erklingt
v" Durch Driicken des Einschaltknopfes werden die
Tricks ausgewahlt:
1x driicken = Trick 1
2x driicken =>Trick 2
3x drticken 2> Trick 3

Energy Nudge

Color Quest

- Rev up

Die Nummer des ausgewahlten Tricks wird /' AutoRun B czobiockyEdtor
jedesmal angesagt!

Ist das Hakchen bei ,AutoRun“ Mit dem Ozoblockly
Ozoblockly EDITOR gesetzt, werden bis zu funf Editor kannst du

Zum Erstellen deiner eigenen Programme | =Sl iliciiiie deine eigenen Tricks

kannst du Ozoblockly verwenden. automatisch an deinen programmieren und
OzoBot evo gesendet und in der APP

stehen dort zum Abrufen hinzufiigen!
bereit!

Square walk * Programs

hemi

Level 3

Square walk E

Edited

@ Description

Programm in
der OzoBot evo

APP speichern Programm sofort

ausfihren!
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