
Achtung, fertig, los!⓪
Lasse den Ozobot nach einem Farb-Countdown sehr 

schnell geradeaus fahren.



Vier Mal, bitte!①
Der Ozobot soll ein Viereck abfahren und bei jeder Abbie-

gung die Farbe wechseln. 



Farben ohne Ende②
Lasse den Ozobot am Ende einer Linie zufällig die Farbe  
wechseln, umdrehen und weiterfahren.



Ein faires Rennen?③
Lasse den Ozobot so schnell wie möglich ins Ziel kommen.



Schatzsuche 1.0④
Der Ozobot muss erst den grünen Schlüssel holen, bevor er 
die rote Schatztruhe öffnen kann. Hat er den Schlüssel, 
leuchtet er grün. Sobald die Kiste offen ist, leuchtet er 
eine Sekunde blau und schaltet sich danach zufrieden ab.



#hashtagozobot⑤
Der Ozobot muss an jeder Kreuzung, bei der es möglich ist,  
rechts abbiegen. Wenn er ein Linienende erreicht, muss er 
umdrehen und zurückfahren.



Rot vor Freude⑥
Sobald der Ozobot auf einen roten Punkt trifft, muss er 
einen Freudentanz aufführen und danach weiterfahren. 
Bei den anderen Farben dreht er um.



Ausdruckstanz⑦
Der Ozobot muss einen Kreis abfahren und immer der 
Linienfarbe entsprechend leuchten.



Zickzack⑧
Lasse den Ozobot sechsmal im Zickzack fahren  
(ohne Nutzung des Zickzack-Befehls). Bei der Hinfahrt soll 
er rot leuchten und bei der Rückfahrt grün. 



Schatzsuche 2.0⑨
Die Aufgabe lautet gleich wie bei «Schatzsuche  1.0». 
Dieses Mal können die roten und grünen Felder beliebig 
positioniert werden.


