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3.4 Das erste Programm 
Klicke rechts auf den orangen Knopf „Aktion“. Gehe mit der Maus auf den orangen Bereich des ers-
ten Bausteins „Zeige Text“. Drücke die linke Maustaste, halte sie fest und ziehe den Baustein nach 
rechts. 

 
 
Ziehe den Baustein weiter bis unter den roten Baustein „Start“, bis er daran „klebt“. 

 
 
So soll es hinterher aussehen: 

 
 
Fertig! Dein erstes Programm steht. Versuche, es gleich einmal zu speichern, wenn du angemeldet 
bist. 
 


