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3.3  Programme speichern und laden

Wenn du angemeldet bist, kannst Du oben links auf das Buchsymbol klicken und dein Programm
speichern:
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Du kannst deine gespeicherten Programme unter ,,meine Programme” auch wieder 6ffnen:
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Wenn du Programme gespeichert hast, werden sie hier angezeigt:
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Mit einem Klick auf das kleine Kastchen rechts kannst du das Programm wieder aufrufen.

Modul 01 (Maik Riecken) Programme speichern und laden



