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3.1 Anmeldung in der Programmierumgebung
Rufe folgende Internetseite auf:
https://www.m7r.de
Wahle hier ,,Calliope”:
Release 2.3.4
Wihle dein System!
Brauchst du Hilfe?
michtest du gleich loslegen. = _— In unsener ausfilhrlichen Hitfe 5
weillt aber nicht genau wie? erkddren wir dir alles ganz 2
Wir zeigen dir die ersten Sacte die Tour genau, von der i :
Schritte in einer interaktiven bis 2u hiufig gesteliien ...
Anlsitung. ¥ Fragen
[ Oikay. dieses Fenster beim ndchsten Stan nicht mehr anzeigen und meine Auswahl merken.
Jetzt klickst du auf den linken Calliope:
Release 2.3.4
Wahle dein System!
Brauchst du Hilfe?
Michtest du gleich loslegen, ! — — in unserer ausfibhrlichen Hilfe
weillt aber nicht genau wie? tarte die Tour erkldren wir dir alles ganz e R
e e s e _omll
Anbaitung. Fragen.
] Okay. dieses Fenster beim nichsten Start nicht mehr anzeigen und meine Auswahl merken,
Und schon bist du in unserer Programmierumgebung angekommen:
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Sensoren
Kontrolle
Mathematik
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Modul 1 (Maik Riecken) anmelden in der Programmierumgebung


https://www.m7r.de/

