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Piloten diirfen nicht gleich ein Flug- ) '

zeug fliegen. Sie missen zunachst ?
liben, indem sie nur so tun. Bevor du =}
dein Programm auf den Calliope ladst, I
kannst du es auch erst einmal testen. s

Daflir gibt es in der Programmierum-
gebung einen Simulator.

Klicke dazu rechts auf das graue Kast-
chen ,SIM“:
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EPROGRAMMNEPUDHQ | ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEDasS So sieht es dann aus. Dein Progr‘amm
B startest du mit einem Klick auf die
E» e weiRe Schaltfliche mit dem hohlen
i peil:
© g -
=, ... jetzt siehst du, was auf dem Calli-

g ope Mini passieren wird, wenn du
E dein Programm direkt auf ihn ladst.

Wenn du den Simulator verlassen
willst, klickst du wieder auf die graue
Schaltflache ,,SIM“:
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Modul 01 (Maik Riecken) den Simulator benutzen



