Kompetenz-Bingo

Kreuzen Sie die Kastchen an, denen Sie zustimmen, um sich einen Uberblick tGber Ihre
eigenen digitalen Kompetenzen zu verschaffen.

Sie konnen daflr einfach die weiken Boxen innerhalb der Bingo-Kastchen in diesem
Dokument anklicken oder diese Seite ausdrucken und per Hand bearbeiten.

Ein ,Bingo!* hat, wer alle Kdstchen in einer Reihe (waagerecht/senkrecht) angekreuzt hat.
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Sehen Sie sich anschliefkend lhre Karte genau an:

e Wie viele Kastchen (von 25) konnten Sie ankreuzen?
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e Was kennen oder wissen Sie —und was haben Sie tatsachlich schon gemacht?
e Haben Sie eine bestimmte Farbe haufiger bzw. weniger oft angekreuzt?
e Konnten Sie bereits ,,Bingo!" rufen — und falls nicht, was hat Ihnen gefehlt?

Die Farben der Kastchen im Kompetenz-Bingo entsprechen der Farbgebung der einzelnen
Kompetenzbereiche des DigCompEdu-Kompetenzmodells.

Lassen Sie lhre Bingokarte im Hintergrund geoffnet bzw. neben sich liegen,
um in Kapitel IV: Just start — Einfach anfangen! moglichst gezielt am Ausbau lhrer digitalen
Kompetenzen zu arbeiten.
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