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	Kompetenzformulierung:
Die Schülerinnen und Schüler verfügen über die Kompetenz, Benutzeroberflächen für softwarebasierte Arbeitsabläufe und Geschäftsprozesse zu gestalten und zu entwickeln. 

Die Schülerinnen und Schüler informieren sich über die vorhandenen betrieblichen Abläufe 
und Geschäftsprozesse. Sie gestalten und entwickeln mit agilen Methoden die Benutzeroberflächen für unterschiedliche Endgeräte und Betriebssysteme und stellen die vollständige Abbildung des Informationsflusses unter Berücksichtigung der Prozessbeschreibung sicher. 

Die Schülerinnen und Schüler stellen die Funktionalität der Softwarelösung her und nutzen hierzu bereits vorhandene Bibliotheken und Module. 

Die Schülerinnen und Schüler testen die funktionale Richtigkeit.

	Curricularer Bezug:
RLP Fachinformatiker Anwendungsentwicklung, KMK vom 13.12.2019

	Titel der Lernsituation (Kurzfassung):
Entwickeln einer Android App
	Geplanter Zeitrichtwert:
25 Std.

	Handlungssituation:
Um neue Zielgruppen zu erschließen beabsichtig die Geschäftsführung die ToDo Anwendung auch als Android App den Kunden zur Verfügung zu stellen. Von der UX-Abteilung liegt ein erster Entwurf für diese App bereits als Mockup vor. Als Mitarbeiter der Softwareentwicklung werden Sie damit beauftragt draus eine Android App als Prototyp zu entwickeln, welche die notwendigen GUI-Elemente mit Dummy-Daten enthält, sowie die Navigation dem Kunden verdeutlicht.
	Handlungsergebnis:
Prototyp Android App


	Vorausgesetzte Fähigkeiten und Kenntnisse:
keine

	
	Handlungsschritte
Handlungskompetenzen
(Fachkompetenzen und personale Kompetenzen): 
Die Schülerinnen und Schüler …
	Inhalte:
	Sozialform/ Methoden/ Material/ Hinweise Distanzunterricht:

	Informieren bzw. Analysieren

	HS 1: Informieren sich über die Grundlagen der App Entwicklung für die Android Plattform. Und entwickeln exemplarisch einen Click Counter

	Die Schülerinnen und Schüler installieren sich eine Entwicklungs-umgebung und analysieren die vom Assistenten erzeugten Dateien und entwickeln exemplarisch einen Click Counter
	Einzelarbeit

DU: Material M6.1, M 6.2 und M6.3 sowie A6.1a und A6.1b

	
	App Entwicklung für die Android Plattform kennenlernen. 
	
	

	Planen/ Entscheiden


	HS 2: Die Schülerinnen und Schülern planen die Entwicklung eines Prototyps für die ToDo App und identifizieren fehlende Informationen.

	Die Schülerinnen und Schüler entscheiden sich für ein Thema und erarbeiten dazu eine kurze Präsentation und ein Handout.
	Gruppenarbeit 

DU: Gruppenwahl M6.4 und M6.5

	
	Eigenschaften und Merkmaler komplexerer GUI-Elemente kennenlernen.
	
	

	Durchführen 

	HS 3: Die Schülerinnen und Schülern Entwickeln die GUI für die ToDo App nach dem zur Verfügung gestellten Mockup. 



	Entwickeln eines Android Prototypen für die ToDo App.
	Gruppenarbeit (agil)

DU: A6.2

	
	GUI implementieren nach Vorgabe.
	
	

	Kontrollieren/ Bewerten
	HS 4: Die Schülerinnen und Schülern veröffentlichen ihre App in Form eines Forumsbeitrages und bewerten die App ihrer Mitschüler nach gegebenen Kriterien. 



	Veröffentlichung der App und Bewerten der App der Mitschüler auf Einhaltung der Vorgaben.
	Gruppen- / Einzelarbeit

DU: A 6.3

	
	Sie überprüfen das Produkt auf Einhaltung der Vorgaben.
	
	

	Reflektieren


	Hs5: Reflektieren des gelernten in Form einer Umfrage („was würde ich nächstes Mal anders machen“, „was würde ich genauso machen“)
	Die Schülerinnen und Schülern führen eine Kurze Umfrage zu dem Gelernten durch,
	Einzelarbeit und Klassenplenum.

DU: M 6.6.

	
	
	
	

	Verantwortlich:
Tuttas/Zilinski
	Bearbeitungsdatum:
16.2.2022

	Arbeitsmaterialien/Links:
Siehe Moodle Kurs

	Schulische Entscheidungen:


	Leistungsnachweise:
Test zu den Grundlagen der Android Entwicklung

	Mögliche Verknüpfungen zu anderen Lernfeldern/Fächern:
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